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COMUNITA

DI PRATICA
Una piattaforma per la valutazione delle .
10.00 | 12.30 competenze digitali: le rubriche di valutazione di 4 —

Scuola Digitale Liguria confronto 3D amb\e“t Agﬁ
L’esperienza dell’auto-valutazione delle ‘ea\ta \I\‘(t\.\a\e COW\UY\\C&Z\OY\E

12.30113.00 | oetenze digitali nel Progetto: prossimi passi ‘ObOt\ca \NC\.US\ONE

Sdutainment © CODING
smart user condivisione

La presenza degli istituti delle Comunita di Pratica S\QUreZza ”f‘w
14.30 | 17.00 a Orientamenti 2019: progettazione di attivita [t ]
comuni

AGENDA DELLA GIORNATA

13.00 | 14.30 Pranzo insieme in Liguria Digitale
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* Avviso Ambasciatori > Scadenza 30 settembre 2019

* Laboratori Territoriali > Inaugurazione fine settembre 2019
« Osservatorio responsive > Anteprima

* Cisco Networking Academy di Liguria Digitale

* Progetto «Sulla strada in sicurezza»
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Formazione non formale: il percorso delle Comunita di Pratica

ORIENTAMENTI 2018 FEBBRAIO - GIUGNO

GENNAIO/FEBBRAIO

Lavoro nelle Classi
L’auto-valutazione
competenze digitali

56 istitumi
114 voceni
1500 stupenmi

[ ]
Lesson Plan
Google Classroom

_A _A

Smart Users Questionario agli studenti
Coding & Robotica diversificato validato
Comunicazione & Contenuti Digitali dai docenti

Documentazione Aumentata

GIUGNO - LuGLIO OGGI
. 4 )
Consegne strumenti e VALUTAZIONE
Incontro fra i docenti COMPETENZE DIGITALI
delle Comunita di VERSO ORIENTAMENTI
Pratica \ 2019 y

Consegna Strumenti
Confronto nelle
Comunita di Pratica
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Cosa Faremo Oggi.... 4

« Conosciamo uno strumento personalizzato a supporto della
valutazione delle competenze: costruiamo insieme un
repository di rubriche di Scuola Digitale Liguria!

* |niziamo a progettare la presenza degli istituti e delle classi
delle Comunita di Pratica a Orientamenti 2019
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Valutazione delle competenze digitali 4

Rendere evidente e misurata la ricaduta delle attivita innovative
sulla competenza digitale degli studenti

COME?

PROCE:IE-I'II'?ARQIONE ° IDENTIFICAZIONE DI RUBRICA DI °
DIDATTICA CON «PRODOTTI VALUTAZIONE DEI VALUTAZIONE

EVIDENZA» PRODOTTI

OBIETTIVI ESPLICITI
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Entriamo nella piattaforma della valutazione 4

Step 1:
ENTRIAMO!

http://valutazione.scuoladigitaleliguria.it

Step 2: Riprendere il lesson plan su cui si e lavorato / si continuera a lavorare
PROGETTAZIONE Tocchiamo con mano il valore dell’Osservatorio regionale

Step 3: Riflessione attenta alla sostenibilita dell’azione di valutazione: cosa
INDIVIDUAZIONE DELLE COMPETENZE posso valutare ragionevolmente con questa attivita? Metto tutto e
(DigComp 2.1) poi scelgo!

Step 4:

RUBRICHE ...un approfondimento

=2\ PROGETTO
| SCUOLA DIGITALE LIGURIA



http://valutazione.scuoladigitaleliguria.it/

RUBRICA: Conoscenze, Abilita, Competenze 4

PRODOTT! PER RILEVARE/VALUTARE CONOSCENZE E ABILITA & si definisce su quali aree di
competenza impattano tali conoscenze e abilita

PRODOTTI PER RILEVARE/VALUTARE COMPETENZE B report, osservazioni in cui si valuta la capacita
di autonomia e responsabilita nell’eseguire un compito

OGGI: RUBRICHE PER IL PRIMO TIPO DI PRODOTTO

COMPETENZA
DIMENSIONE CRITERIO ECCELLENTE INTERMEDIO

COLLEGATA
Parametri . e g . . Competenza

Aspetto da . . Livelli di adempimento rispetto alla consegna: . . .

considerati per e .. . i . digitale di

Valutare elementi minimi, caratterizzanti, avanzati e .

valutare riferimento
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Comunita di Pratica
FORMAT LESSON PLAN
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Rubriche di valutazione: COME CI SIAMO ARRIVATI
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DIMENSIONE

Rubrica di valutazione per Immagina Aumentata

CRITERIO

presentazione del
progetto

Il titolo & sintetico, pertinent
e accattivante, e segus e
indicazioni dellz consegna (ad
es.grandezzadel font, ).
Esplicita in modo sintetico e
chisroloscopo e contenuti.

Il titolo & sintetico, pertinente
e segue lamaggior parte delle
indicazioni date nella
consegna (ad es. grandezza
delfont, ..).

Esplicitain mod; oe

BASE

I'titolo & sintetico,
pertinentee segue solo
alcune indicazioni date nella
consegna (ad es. grandezza
delfont,...). Loscopoe i
contenuti plicitati

chiaro loscopoeicontenuti

parzialmente.

Nome/idellautore/fi

Tutti i nomi dei partecipanti
al progetto sono presentie
indicati secondo le modalita
richieste dalla consegna.

Tutti i nomi dei partecipantial
progetto sono presentie
indicati secondo le modalita
richieste dalla consegna.

I nomi dei partecipantial
progetto sono indicati
seguendo in modo parziale
le modalitarichieste dalla
consegna.

POSTERINFOGRAFICHE

Immagine da
aumentare

Limmagine scelta &
significativa e pertinente

Limmagine sceltae
significativa e pertinente

all'ar dell
consegna, e mostra la piena
comprensi soggetto.

all'arg: della consegna
& mostracomprensione del
soggetto.

Cimmagine scelta & in parte
pertinenteallargomento
della consegna mostra una
discreta comprensione del
soggetto.

Qualita (nitidezza,

L'immagine & a fuoco, oftima
Fillom

Uimmagine & a fuoco,
I &buona.

Alcune parti dellimmagine
non sonaafuscoo nitide,
Iilluminazione & scarsa.

Contenuti

Completezzadei
contenuti

Sono presentitutte le
informazioni richieste dalla
consegns, tutti [ puntisono
stati sviluppati e uno o pit
opzionali.

Sono presentitutte le
informazioni richieste dalla
consegns, tutti [ puntisono
stati sviluppati.

E presente la maggior parte
delle informazionirichieste
dalla consegna, Is maggior
parte dei punti & stata
sviluppata.

contenuti

Tutte le informazioni inserite
sono pertinenti all'argomento.
della consegnae sono
sviluppate inmode articolato
& approfandito mostrando
unaconsiderevole
conoscenza dellargomento.

La maggior parte delle
informazioni inserite sono
pertinentiall'argomento della
consegna & sono sviluppate in
modoarticolato &
approfondito mostrando
conoscenza dellargomento.

Lameta delle informazioni
inserite & pertinente
all'argomento della
consegnaed & sviluppatain
modoarticolatoe
approfondito mostrando
una discreta conoscenza
dellargomento.

Elementi

Completezzadegli

Sono presenti tutti gli
elementi multimediali

richiestinella consegna e
anche elementiopzionall

Sono presenti tutt gli
elementi multimediali
richiesti nells consegna.

E presente la maggior parte
deglielementirichiestinella
consegna.

elementi multimediali

Tutti gli elementi
multimediali sono pertinenti
& contribuiscono
sl'approfondimento e
comprensione

s maggior parte degli
elementi multimediali
pertinentee
contribuisce
all'spprofondimento e

] Rubriche
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Lamets degli elementi
muttimediali & pertinente
contribuisce
all'approfondimento e
comprensione




ISTITUTO COMPRENSIVO COGOLETO

Via Giolello 4, 16016 Cogoleto (Genova)

Tel. 0109182903 / 0109182852 | Fax 0109183285
e-mail: di it | GEIC822C it
GEIC82200E@pec.istruzione.it
C.F. 95084250109

\ZIONE DIDATTICA » RUBRICHE DI VALUTAZIONE SCUOLA SECONDARIA

RUBRICHE DI VALUTAZIONE SCUOLA SECONDARIA

Allegato

RN

Dimensione
Area Linguistica 274.98 KB
NI CON
Area Matematico_Scientifico_Tecnologica 562.28 KB
Area Storico-geografica 291.39 KB
* iRubric home
find
rubric
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ISTITUTO ISTRUZIONE SUPERIORE - G. A. CAVAZZI
Via Matteotti 2/4, Pawullo nel Frignano - 41026 (MO)
Cod. Mecc.: MOISO04004

Information Technology Services

Office of Teaching, Learning & Technology
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scolto

+ ARTICOLI

Promozione Competenze s cum ¢ franca b s

Circolari
Genitori

+ MATERIALI

Docenti

Personale ATA

Rubric/griglie

(&) Print

Nome utente

Password

Learning Excellence

RICERCA NEI SITI EDUCATIONAL E REPOSITORY ONLINE
DI RUBRICHE, NAZIONALI E INTERNAZIONALI

Istituto Comprensivo

S QuasiTmiooo 3

Agrigento

© 00

LaScuola  Organizzazione  Offerta Formativa ~ Regolamenti  Autovalutazione Sicurezza  PNSD

Home Area riservata

‘ I.VI‘.S. _E.M"aj :

stitnte Tecn Aawrar - ‘

©'39 0983 511085 @csisnMonQ@pec.istruzlone.

IS Majorana ~ Segreteria ~ Docenti ~

Istituto
Professionale
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Informazioni Cerca nel sito

Rubriche di valutazione

Mwiasicnd - Acubunics

Technology Tools s Experiential Education

e W=

Rubric for Assessing
Concept Maps

WHAT IS EXPERIENTIAL
EDUCATION?

Rubric for assessing Concept Maps

EXAMPLES OF +

EXPERIENTIAL

EDUCATION AT

CARLETON Identification of Map includes most  Map inclu
concepts P e [

Exemplary Proficient Partial

IN-CLASS EXPERIENTIAL %
DUCATION
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ELABORAZIONE: Individuazione di criteri di valutazione 4
comuni e specifici a diverse tipologie di artefatto

muro

) i Prodotti multimediali
multimediale

repository
presentazione collaborativo

documento di
gestione progetto

poster / infografica
e-book immagine aumentata

AN

realta aumentata
e virtuale

appunti testo

report di
elaborazione dati

ipertesto| quiz digitale

canali social

mappa

intervista

storytelling \ 8rafico Prodotti social

video-conferenza

storyboard progetto robot

tinkering

fotografia
digitale

attivita drone

circuito elettronico

prototipo

Prodotti video .
modellizzazione

Prodotti grafici Prodotti

coding/robotica

simulazione

PROGETTO
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ELABORAZIONE: Personalizzazione sulle CdP del Progetto 4

° INDIVIDUAZIONE DELLA DIMENSIONE E DEL CRITERIO
® PERSONALIZZAZIONE IN BASE Al LESSON PLAN

COMPETENZA
DIMENSIONE CRITERIO ECCELLENTE INTERMEDIO
COLLEGATA
Parametri e e s . . Competenza
Aspetto da ) ) Livelli di adempimento rispetto alla consegna: . . .
considerati per C e . . . . digitale di
Valutare elementi minimi, caratterizzanti, avanzati e .
valutare riferimento




Torniamo alla piattaforma 4

Step 1:

ENTRIAMO! http://valutazione.scuoladigitaleliguria.it

Step 2:

PROGETTAZIONE Riprendere il lesson plan su cui si € lavorato / si continuera a lavorare

Riflessione attenta alla sostenibilita dell’azione di valutazione: cosa

Step 3: . s .
p posso valutare ragionevolmente con questa attivita? Metto tutto e poi

INDIVIDUAZIONE DELLE COMPETENZE

scelgo!
Step 4: Scegliamo una rubrica fra quelle presenti nel repository
RUBRICHE Creiamone una nuova
Step 5: ....aspettiamo file con vostri studenti!
VALUTAZIONE PRIMA DEAD LINE 30 SETTEMBRE 2019!!!!

https://tinyurl.com/studenti-valutazione

.=\ PROGETTO
SCUOLA DIGITALE LIGURIA


http://valutazione.scuoladigitaleliguria.it/
https://tinyurl.com/studenti-valutazione

Prossimi passi 4

* Fornire — giulia.carmeci@gmail.com — il file con I"anagrafica
anonimizzata degli studenti https://tinyurl.com/studenti-
valutazione

* Entrare nella piattaforma della valutazione: raffinare
I"anagrafica del progetto, rivedere e raffinare le rubriche...
Help Desk:

o Contenuti: giulia.carmeci@gmail.com

o Assistenza tecnica: assistenza@opla.education

PROGETTO
Akl SCUOLA DIGITALE LIGURIA
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Un questionario per I'auto-valutazione <
delle competenze digitali in ambito formativo

5 QUESTIONARI per i 5 SEGMENTI di Scuola
costruiti secondo le competenze e i «livelli di proficiency»
definiti da DigComp

DigComp 2.1

3 { Higy -
°:_ | Advanced : °=. °,_ | Specialised o
%) others, 1 can i At agvanced kvl accoedng 1 my own noeds H s
ation !

« create solutions to complex problems with  specalied level I ca
limted definition that ase selated to brows + create solutions 1o solve complex prob-
W searching and Mltenng of data, eformation 1 lerns with many interacting factors that
P ate related B browsing, searching and St

Proficiency
Levels

+ find Gt informaton and content though 8

simple search nd —_—— t « find dota. nformation and content through a «» perform well-defined and routine searches
A ARSI I ample seach in dgial environments to find data, nfomanon and content jtal i . organise the seatcnes of data, eformato
and content and o ard @ntant n

-Ftnd 1o ac

i« illustrate nformaton reeds « assess nformaton noeds

) I o adapt my sealicwng stategy to fnd the most 3 ona o0 &
I appropriate data, rfoamation and content « integrate rmy knowledoge to contribute to :
i Ogtal environment professional practice and knowledge and | + propose mew ideas and grocesses 1o the field
3 soarching and il i

PRIMARIA PRIMARIA .. SECONDARIA SECONDARIA  SECONDARIA o o S
1-2 3-4-5 | Grado Il Grado - Biennio Il Grado - Triennio g e

appropriate 44t
and navigate a
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Diffusione di consapevolezza sul linguaggio delle Competenza Digitali R' S u I tat | att eS |

1- Alfabetizzazione su 2. Comunicazione & 8 . . -
Informazioni e dati Collaborazione I Fhee ETe e

1.1 Navigare, ricercare e 2.1 Interagire attraverso le 3.1 Sviluppare contenuti 4.1 Proteggere i dispositivi. 5.1 Risolvere problemi

filtrare dati, informazioni e tecnologie digitali. digitali. 4.2 Proteggere i dati tecnici.

contenuti digitali. 2.2 Condividere 3.2 Integrare e rielaborare personali e la privacy. 5.2 Individuare fabbisogni e
1.2 Valutare dati, informazioni. contenuti digitali. risposte tecnologiche.
informazioni e contenuti 2.3 Esercitare la
digitali. cittadinanza.

1.3 Gestire dati, 2.4 Collaborare.

4.3 Proteggere la salute e il
3.3 Copyright e licenze. benessere. 5.3 Utilizzare in modo
creativo le tecnologie

3.4 Programmazione. 4.4 Proteggere I'ambiente. digiali

informazioni e contenuti 2.5 Netiquette 5.4 Individuare divari di
digitali. 2.6 Gestire l'identita competenze digitali.
digitale.

« Fornire un feedback sulle competenze auto-valutate dal singolo studente e dell’intera classe
« Evidenza di aree di debolezza per future attivita di formazione

Competenze digitali: Risultati per la 1124 Primaria

0
S RN mm— sl ot

o
Sitavgare, Llvautwedall 13 Gestiedali, dlniesgie LlCondwidere Zdbwitarela 24Colaborare 25Nelquelle  26Getre  3Gwlppare 3lintegaree 33Copmighte 34 41 Prolegperei 42Proteggeret 43 Proteggerela ddProleggere Sl Rsobvere S indiiduare 5.3 Ubliazarein S4 Individuare
teercaee  Informazion'e [ofomadenle  afrwerwole  Infermazonl  cttadranzy  atfraversole idertita digitale contenutlglgtall - rielaborare leene  Proprammazicre  diposiind  datipersoralle  salweel  Damgénte  problemitemnlcl fabbleogrle  modacreathole  dvard
fltraredati, — contenutidighali conternati gl tecnclopie  attravensole  altversole ook contenuldighai lapivacy  benessere tipaite  lemeloge  compelenze
Inforationl & dptal  teree  tenchge il tecncloiche  dighal diatal
contenuf digital digitih digital
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Gestione dati e

Copyright e

24 Primaria

a0 i
: Co Licenze
contenuti digitali .
£ Proteggere i
Eu —
i
: dispositivi
: 15
B
E = B
1iNavigare, 12valutare dati, 3 Gestme ofli  2.linieragin 2.2 Condiiders 23EsOTONICla 24 Collaborars 2.8 Netiquette  26Gest 3.1 Sviluppare 3.2 Inegrare e .3 Copyrighffe 34 1 Protegpefe i a2 eggerela 4.4 Proteggs sikisohere  S2indwiduare 5.3 UTTIIate i 5.4 Individuare
ricercare e . attraverso le infarmazioni cittadinanza attraverso le Fidentita digitale contenuti digitali  rielaborare lcenze Programmaricnell  dispositiv] dati personall e salute el Fambiente  problemi tecnicl  fabbisognie  modo creativo le dvaridl
fitrare dati,  contenuti digitali fontenuti digli  teonologie atrraversole  attraverso e tecnokogie contenuti digitali la privacy benessere risposte teanclogie competenze
intormazioni e digitall tecnologie tecnclogie digitall tecnologiche digitall digitali
contenuti digital digitali digitall
Competenze digitali: Risultati per laBA-47-54Primaria R | [Ye) | vere
w
problemi tecnici
20
s
0
; 15
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1.1 Navigare, 1.2 Valutare dati, |3 Gestire daf 21interagice 2.2 Condividere 2.3 Esercitarela 2.4 Collaborare 2.5 Netiquette 2.6 Gestire. 3.1 Sviluppare 3.2 Integrare e |B.3 Copyrighg 34 p.1 Proteggefei 4.2 ggere i 4.3 la 44 T 5.1 Risolverell 5.2 Individuare 5.3 Utllizzare in 5.4 Individuare
ricercare e e attraverso le informazioni cittadinanza attraverso le Fidentith digitale contenuti digitali  rielaborare licenze Programmazionell  dispositivi dati personali e salute e il lambiente oblemi tecnlll  fabbisognie  modo creativo le divari di
fitrare dati,  contenuti digitali ntenuti digiffli  tecnologie altraversole  attraverso le tecnologie contenut digitali la privacy nessere risposte. tecnologie competente
informazioni e digitaki tecnologie tecnologie digital tecnologiche digital digitali
contenuti digitali dig
attraverso | e enze digitali: Risultati per la Secondaria di | Grado
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tecnologie digitali
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1.1 Navigare, 1.2Valutare dati, |13 Gestire daf 21interagive 2.2 Condividere 2.3 Esercitarela 2 Collaborarell 2.5 Netiquette 2.6 Gestire 3.1 5viluppare  3.2integraree 3.3 Copyright ¢ 34 P.1Proteggefe i 4.2 Proteggerei 4.3 Proteggere la 4.4 Proteggere 5.1 Risolverdl 5.2 Individuare 5.3 Utilizzare in 5.4 Individuare
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35 Docenti
delle CdP

Hanno gia proposto
il questionario nelle classi

711 STUDENTI

PRIMARIA
SECONDARIA | grado
SECONDARIA Il grado
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PROPONETE L’AUTO-VALUTAZIONE E CANDIDATEVI! 4

* Dove trovarlo e quale feedback riceverai https://tinyurl.com/DigComp-Liguria-File-Risorse

 PROPOSTA!

Validazione con gli studenti: chi di voi si candida per due ore gestite dal gruppo di lavoro dell’Universita
per una attivita di approfondimento con gli studenti il tema delle competenze digitali

* Validare il linguaggio usato nelle domande
del questionario

* Ottenere esempi concreti per rendere piu
significative le domande

Una attivita guidata per stimolare la condivisione e la
partecipazione degli studenti per una formazione
fra pari

‘1/7‘- \ PROGETTO

SCUOLA DIGITALE LIGURIA
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- H o ORIENTA
Mission: MENT) 4
In ogni comunita di pratica individuate piu «coppie di colleghi complementari» che presenteranno
insieme nei tre giorni di OM2019 le proprie attivita.

| mentor coordinano le attivita con lo staff di Progetto:
sinottico in drive [titoli — date —13/14 novembre — orari possibili]

COME? DOVE?
12 novembre
- mattina: docenti e ragazzi
- pomeriggio: plenaria docenti

~ 13/14 novembre

- Sala da 30 persone con WI-FI e Proiettore. Probabile diretta streaming per la Community del
progetto

- Slot di 60 minuti dove ogni docente ha a disposizione 30 minuti per:

o dimostrare |'attivita con i ragazzi (circa 10) e gli strumenti
o Proporre uno stimolo e attivare 'interazione fra le due classi presenti
o lllustrare le buone pratiche per realizzare al meglio quella attivita
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